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Постановка проблеми у загальному вигляді. 
Використання інформаційно-комунікаційних тех-
нологій (ІКТ) є брендом сучасної освіти, а отже, й 
однією з пріоритетних тенденцій розвитку серед-
ньої та вищої вітчизняної школи. У контексті про-
фесійної підготовки фахівців різних напрямів 
використання електронних засобів навчання дає 
змогу урізноманітнити навчальні завдання, збіль-
шити частку вмотивованої самостійної навчаль-

ної діяльності студентів, надаючи їм можливість 
дотримуватись гнучкого графіка у її виконанні; роз-
вантажити викладача, пришвидшити процес оці-
нювання тощо. Зазначені переваги є актуальними 
й у навчанні майбутніх фахівців іноземної мови. 
Наприклад, використання веб-застосунків дає 
можливість вирішувати низку питань, пов’язаних 
із розвитком у студентів іншомовної комуніка-
тивної компетентності, що, згідно з Програмою 
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Інформатизація вітчизняної освіти є однією 
з ключових вимог чинної освітньо-норматив-
ної документації. Це зумовило виникнення 
відповідної тенденції, що реалізувалася спо-
чатку у використанні педагогами та сту-
дентами закладів вищої освіти електронних 
медіафайлів (текстових, графічних, відео 
та аудіо), проте поступово переходить до 
інтеграції в навчальний процес таких інтер-
активних веб-технологій, як електронні 
застосунки та віртуальні навчальні серед-
овища. Це дає змогу збільшити частку вмо-
тивованої самостійної навчальної діяльності 
студентів, надаючи їм можливість дотри-
муватись гнучкого графіка роботи; розван-
тажити викладача, пришвидшити процес 
оцінювання та урізноманітнити навчальні 
завдання. Проте, використовуючи лише 
зазначені вище інформаційно-комунікаційні 
технології, викладач не може розвивати у 
студентів т. зв. мисленнєві вміння вищого 
порядку, до яких належать аналіз, оціню-
вання та синтез. У контексті викладання 
іноземної мови на немовних факультетах 
ЗВО відсутність відповідних умінь призво-
дить у найкращому випадку до репродук-
тивного характеру мовлення. Тому доцільно 
відбирати такі методи і засоби навчання 
(зокрема, електронні), що сприятимуть роз-
витку мислення студентів.
Веб-квести вважаються електронними 
проєктами, в яких студентам необхідно 
вирішити проблемне завдання, викорис-
товуючи ресурси Інтернету. Вони мають 
стандартну структуру, що включає: вступ, 
завдання, процес і ресурси, оцінювання та 
висновки. Веб-квести можуть бути інди-
відуальними і груповими, короткостроко-
вими та довгостроковими. Залежно від 
проблеми, яку студенти мають вирішити, 
вони розподіляються на 12 різновидів, серед 
яких – переказові, компілятивні, загад-
кові, журналістські, планувальні, творчі, з 
побудови консенсусу, переконуючі, само-
пізнавальні, аналітичні, оцінні та наукові. 
Виконуючи веб-квести, студенти можуть 
використовувати як матеріали підручника, 
так і відповідні тематичні електронні меді-
афайли, а також інтерактивні вправи, що 
пропонуються в електронних застосунках. 
Одержані результати можуть бути пред-
ставлені, наприклад, у вигляді усної пре-
зентації чи письмового звіту. Включення до 
веб-квестів оцінної рубрики розвиває у сту-
дентів вміння самооцінювання.

Ключові слова: веб-квест, навчання інозем-
ної мови, мисленнєві вміння вищого порядку, 
комунікативна компетентність, уміння вчи-
тись.

Informatization of Ukrainian education is one of 
the key educational legislation requirements. It 
contributed to the formation of the correspon-
dent tendency that primarily manifested itself in 
using media files, like texts, graphics, videos and 
audios at lessons. But gradually teachers and 
students passed to using such interactive infor-
mation and communication technologies as web-
applications and virtual learning environments. 
This allowed to increase the ratio of students’ 
independent work giving them an opportunity of 
flexible scheduling, to unload teachers, to ratio-
nalize the evaluation process, and to increase 
the variety of instructional activities. In the same 
time, it is impossible for a teacher to develop stu-
dents’ higher order thinking skills (such as analy-
sis, synthesis and evaluation) by means of the 
ICTs mentioned above. In the context of teaching 
foreign languages at non-language faculties of 
higher educational institutions the lack of corre-
spondent skills leads at best to the reproductive 
nature of students’ speech. Thus, it is expedient 
to select such methods and means of instruction 
(and electronic in particular) that would contribute 
to their thinking skills development.
Web-Quests are viewed as electronic projects 
in which students have to solve a problem 
task using the Internet resources. They have a 
standard structure that includes: the introduc-
tion, task, process and resources, evaluation 
and conclusion. Web-Quests can be individual 
and group-mode, short-term and long-term. 
Depending on the problem that requires solv-
ing, they are distributed into 12 types includ-
ing: retelling, compilation, mystery, journalistic, 
design, consensus building, creative task, per-
suasion, self-knowledge, analytical, evaluation 
and scientific. By doing Web-Quests students 
can use both – textbook materials and corre-
spondent topical media files, as well as interac-
tive exercises suggested in web-applications. 
The results obtained can be presented, for 
instance, as an oral presentation or a written 
report. The inclusion of the Evaluation Rubric 
into Web-Quests develops students’ self-
assessment skills what is an additional benefit.
Key words: Web-Quest, teaching foreign lan-
guage, higher order thinking skills, communica-
tive competence, ability to learn.
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з англійської мови для професійного спілкування 
[1, с. 9–11], є провідною освітньою метою. До таких 
програм, наприклад, належать: Anki, VocApps, 
Memrise, Voxopop, LearningApps, Audacity та інші, 
доступні для розвитку мовленнєвих умінь і мовних 
навичок студентів в аудиторному (мобільному) та 
самостійному режимі. Значну користь у навчанні 
іноземних мов має й застосування віртуальних 
навчальних середовищ (зокрема, Edmodo, Canvas, 
Moodle тощо), які створюють умови для налаго-
дження взаємодії викладача та студентів і таким 
чином дають змогу привчити останніх до роботи у 
віртуальному режимі.

Водночас, аналізуючи типи вправ, що можуть 
створюватись викладачами та виконуватися сту-
дентами у віртуальних навчальних середови-
щах або засобами використання веб-застосунків, 
можна зробити висновок, що більшість із них при-
значені для розвитку т. зв. мисленнєвих умінь ниж-
чого порядку (LOTS, low order thinking skills) [2]. 
За Таксономією навчальних цілей Б. Блума, до 
останніх належать: запам’ятовування, розуміння 
і застосування. Проте уміння аналізувати та син-
тезувати інформацію, а також створювати власні 
мовленнєві продукти з використанням іноземної 
мови (що належать до вмінь вищого порядку чи 
HOTS, higher order thinking skills) залишаються 
без уваги. Це перешкоджає виконанню вимог 
Програми щодо розвитку в студентів іншомовної 
комунікативної компетентності та вміння вчитись 
[1, с. 9–10], адже ні аналітичне читання чи ауді-
ювання з повним розумінням тексту, ані усне/
писемне ділове чи академічне мовлення не від-
буваються без участі таких умінь. Тому відпо-
відні об’єктивні потреби сучасної освіти мають 
бути відображені й у відборі електронних засобів 
навчання. У цьому контексті доцільним доповне-
нням до веб-застосунків і віртуальних навчальних 
середовищ є веб-квести.

Аналіз останніх досліджень і публікацій. 
Проблематика використання веб-квестів як засо-
бів навчання досліджувалась такими вченими, як: 
Б. Додж [3], Т. Марч [4], А. Пінантоан [5], Р. Годвін-
Джонс [6], Л. Романов [7], Я. Биховський [8], О. Іль-
ченко [9], Л. Желізняк [10] та ін. Питаннями вико-
ристання веб-квестів у вищій освіті займались: 
Т. Герлянд, Н. Кулалаєва, Т. Пащенко, Г. Рома-
нова, Л. Романов [11], І. Сокол [12], О. Фомічова 
[13], М. Кадемія [14], Н. Кононець [15] та І. Меле-
нець [16]. У контексті вивчення іноземної мови 
веб-квести розглядались такими дослідниками, 
як: Т. Жиденко, А. Жиденко [17], О. Олійніченко 
[18] та інші. У ході аналізу електронних ресурсів 
було виявлено зібрання готових веб-квестів, при-
значених для навчання іноземної  мови учнів і сту-
дентів ЗВО [19–20].

Виділення не вирішених раніше частин 
загальної проблеми. Водночас у ході проведе-

ного аналізу вказаних вище електронних ресур-
сів нами не було виявлено веб-квестів, що могли 
б бути використані для навчання іноземної мови 
студентів спеціальності «Агрономія», що є цільо-
вою групою в нашому дослідженні. 

Метою статті є висвітлення особливостей 
створення та можливостей використання веб-
квестів у навчанні іноземної мови студентів 3 курсу 
бакалаврату спеціальності «Агрономія».

Виклад основного матеріалу. Веб-квест, як 
метод і засіб навчання, був розроблений докто-
ром Б. Доджем [3] та Т. Марчем [4] за підтримки 
колективу Центру освітніх технологій об’єднаного 
шкільного округу Сан Дієго та учасників консорці-
уму «Навчи вчителя» [5]. Б. Додж визначив його 
як: «дослідницьке завдання, в якому деяка чи 
вся інформація, з якою працюють ті, хто навча-
ються, надходить із ресурсів Інтернету, і може бути 
доповнена відеоконференціями» [3]. На думку 
Т. Жиденко та А.  Жиденко, веб-квест – це вид 
інтернет-проєкту, що дає можливість ефективно 
використовувати інформацію, знайдену в мережі 
[17, с. 42].

Веб-квести мають стандартну структуру, 
до якої входять: вступ, завдання, процес і ресурси, 
оцінювання та висновки [21]. Як вважає Я.  Бихов-
ський, до змістового наповнення вказаних компо-
нентів висуваються такі вимоги: 

1) вступ має містити чіткий опис ролей учас-
ників, сценарій квесту, його загальний огляд або 
попередній план роботи;

2) центральне завдання має бути зрозумілим, 
цікавим і посильним. Кінцевий результат самостій-
ної роботи студентів має бути чітко визначеним; 

3) список інформаційних ресурсів має бути 
повним і може бути запропонований в електро-
нному (наприклад, у вигляді посилань на вебсайти 
чи сторінки, на компакт-дисках, відео чи аудіо-
носіях) чи паперовому вигляді. Весь список має 
бути анотованим;

4) опис процедури роботи подається поетапно 
(чи покроково) окремо для кожного учасника веб-
квесту, якщо він груповий; 

5) керівництво щодо організації та представ-
лення результатів роботи має містити інфор-
мацію щодо строків, загальної концепції, осо-
бливостей використання електронних джерел 
інформації, полегшення можливих труднощів (напри-
клад, засобами демонстрації зразків і моделей);

6) у висновку має підсумовуватись досвід, 
одержаний студентами внаслідок самостійної 
роботи над веб-квестом. Корисними є додаткові 
чи риторичні запитання, що стимулювали б їхню 
подальшу активність [8].

Веб-квести поділяються на 12 різновидів: пере-
казові (retelling tasks), компілятивні (compilation 
tasks), загадкові (mystery tasks), журналістські 
(journalistic tasks), планувальні (design tasks), 
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творчі (creative product tasks), з побудови кон-
сенсусу (consensus building tasks), переконуючі 
(persuasion tasks), самопізнавальні (self-knowledge 
tasks), аналітичні (analytical tasks), оцінні (judgment 
tasks) та наукові (scientific tasks) [22]. 

Враховуючи описані особливості веб-квестів 
та вимоги щодо їх розробки, нами було створено 
власний веб-квест, спрямований на поглиблення 
знань, мовленнєвих і мисленнєвих умінь студентів 
3 курсу спеціальності «Агрономія» за темою “The 
Branches of Agriculture” (згідно з [23]). 

Introduction. Imagine that you have been 
suggested a position of a land planner among 
other candidates. To choose the best candidate the 
employer suggested you to raise the effectiveness 
of land plot planning. You will have to decide what 
exactly will be on every part of it. To do this you will 
have to consider different branches of agriculture, to 
learn the demands for every option, to compare them 
with the peculiarities of the territory and to present 
your plan. The best plan presentation will provide the 
job to the candidate.

Task. You have to raise the effectiveness of the 
land plot planning (see the photo below). There is a 
small forest in the west, an old garden in the east, a 
road and a field in the center.

Process and resources
1. Read the texts concerning the branches 

of agriculture (Textbook: Lesson 2 “The Branches 
of Agriculture”, an Internet resource: “Branches of 
Agriculture”, URL: https://advanceagriclasses.com/ 
branches-of-agriculture/).

2. Choose 3 options that could raise the 
effectiveness of the land plan.

3. Redraw the following land plan and add these 
3 new options. Take its photo.

4. Consider all advantages of the new plan. 
Formulate minimum 3 of them.

5. For the next session prepare a computer 
presentation of a new land plan consisting of 6 slides: 
the title page, the primary plan picture, the improved 
plan picture, its 3 advantages (on separate slides).

You can use the following model for your oral 
presentations:

Slide 1. Let me present my improved land plot 
plan to you.

Slide 2. As you can see in the picture, the primary 
land plot plan included a small forest, a road, a field 
and a small old garden.

Slide 3. In the new plan you can see that there is 
also ___ in the west, ___ in the east and ___ in the 
center.

Slides 4–6. ___ in the west will allow villagers to 
___ (etc.).

Evaluation. Evaluation Rubric (Table 1)
Conclusion. By completing this Web-Quest, you 

will be able to use the vocabulary concerning the 
branches of agriculture in context and to create and 
present a draft of a land plot plan. By using the Evalu-
ation Rubric, you will also be able to analyze differ-
ent land plans and to assess your own presentation 
objectively. 

Висновки. Використання веб-квестів у підго-
товці майбутніх фахівців сприяє розвитку в них 
мовленнєвих і мисленнєвих умінь, підвищує 
рівень їхньої навчальної самостійності, привча-
ючи до роботи у віртуальному режимі, а також 
надає навчальному процесу практико-орієнтова-
ного характеру. Тому доцільним є їх комплексне та 
систематичне використання у навчанні іноземної 
мови студентів спеціальності «Агрономія».

Table 1
Criteria Excellent Good Satisfactory Bad

Presentation content 
(40 points)

There are 3 reaso- 
nable ideas (34–40).

There are 2 reaso- 
nable ideas (28–33).

There is 1 reasonable 
idea (22–27).

There are no reaso- 
nable ideas (0–21).

Presentation structure 
(30 points)

There are 6 slides 
(28–30).

There are 4–5 slides 
(23–27).

There are 2–3 slides 
(19–22).

There is 0 or 1 slide 
(0–18)

Language accuracy 
(30 points)

There is no or 1–2 
minor mistakes 

(28–30).

There are 3–4 
language mistakes 

(23–27).

There are 5–6 
language mistakes 

(19–22).

There are plenty  
of mistakes (0–18).

TOTAL 90–100 74–87 61–71 0–57
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